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【摘要】 古诗是中华传统文化的瑰宝，是培养学生语文学科核心素养的有效载体。当前小学古诗教学面临诸多

问题，如何创新古诗教学方式，促进小学生古诗学习成为当前亟待解决的议题。本研究以跨学科教育与项目化

学习等理论为指导，基于动画创作技术构建融入多元及时评价反馈策略的跨学科项目化学习模式；通过准实验

研究显示，该模式可以提高学生的学习成绩、学习态度以及学习动机。因此，融入多元及时评价反馈策略的跨

学科项目化学习模式有助于引导学生以更有效的方式进行古诗学习。
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Abstract: Ancient poetry is the treasure of traditional Chinese culture, and it is an effective carrier for cultivating

students' core literacy in language discipline. Currently, the teaching of ancient poems in elementary school is facing

many problems, how to innovate the teaching method of ancient poems to promote the learning of ancient poems for

primary school students has become an urgent issue to be solved. This study is guided by the theories of

interdisciplinary education and project-based learning, and based on the animation creation technology, we constructed

an interdisciplinary project-based learning model that incorporates multiple and timely evaluation and feedback

strategies; the quasi-experimental study shows that this model can improve students' academic performance, learning

attitude and learning motivation. Therefore, the interdisciplinary project-based learning model incorporating multiple

and timely evaluation and feedback strategies can help guide students to learn ancient poetry in a more effective way.

Keywords: Teaching ancient poetry in elementary school language; animation creation; interdisciplinary; project-based

learning; multiple and timely evaluation and feedback

1. 引言

教育部（2011）发布《义务教育语文课程标准（2011版）》明确指出：“经典古诗词是中

华民族传统文化中优秀的瑰宝。新教材中大幅度增加古诗的篇幅，古诗已成为贯穿整个语文

教学中举足轻重的部分。但是学生在理解古诗作品中描绘的社会状况、人物思想、艺术意境

上有很大困难，造成很多学生学习参与度低，这些都削弱了他们对古诗学习的兴趣，从而影

响了小学古诗教学的效果（蒙海燕，2021；陈虹，2020）。将动画创作融入小学古诗跨学科

项目化教学，为解决这一困境提供了新的思路。丁道群等（2008）和房程（2018）证实动画

能帮助学生理解古诗情感与文化内涵，突破学习难点。跨学科项目化学习整合信息技术、艺

术、历史等学科知识，培养综合素养（周红等，2023）。Chen等（2016）和倪萌（2021）指

出其能深化古诗文化内涵的理解，但刘迪等（2023）提出在实际操作中也面临一些挑战，如、
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评价机制不完善等。多元及时评价反馈通过实时观察和记录学生的学习行为，为学生在特定

领域或学科中知识、技能和素养的发展提供及时反馈，可以提升学习动机（刘静等，2024）。

Wang（2011）和张颖等（2014）的研究表明，及时反馈对学业成绩有显著正向影响。

本研究将信息技术、艺术、人文、历史等学科进行融合，以古诗动画创作项目为引领，在

学习过程中提供及时评价反馈，旨在探索一种创新的古诗教学模式，以激发学生学习古诗的

兴趣，提升其综合素养，并探讨该模式对学生古诗学习成绩、学习态度以及学习动机的影响，

为小学古诗教学改革提供有益参考。研究问题如下：问题（1）：融入多元及时评价反馈的古

诗动画跨学科项目化学习模式是否能提高学生的古诗学习成绩？问题（2）：融入多元及时评

价反馈的古诗动画跨学科项目化学习模式是否能提高学生的学习态度？问题（3）：融入多元

及时评价反馈的古诗动画跨学科项目化学习模式是否能提高学生的学习动机？

2. 融入多元及时评价反馈的古诗动画跨学科项目化学习模式探究

2.1. 技术支持

优芽互动电影平台内置丰富的角色形象、背景素材等，同时搭建了常见的动画制作模块，

搭载了剧本导入一键生成教学动画视频的功能，制作完成后可以多终端分享教学资源。

图 3-1 优芽互动电影平台界面

2.2. 模式构建

刘景福等学者详细阐述了项目化学习的实施步骤，包括选定项目、制定计划、活动探究、

作品制作、成果展示和评价反思等六个基本步骤（刘景福等人，2002）。动画创作的过程一

般包括前期的知识准备阶段，中期的动画的脚本的策划与设计阶段，后期的的动画制作阶段。

本研究构建了多元及时评价反馈策略的古诗动画跨学科项目化学习模式，如图 3-1所示：

图 3-1 融入多元及时评价反馈的古诗动画跨学科项目化学习模式

3. 教学设计案例

3.1. 学情分析
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本案例教学内容选自人教版五年级下册语文教材第一单元第一课《古诗三首》中的《村晚》，

该诗通过优美意境描绘乡村傍晚景色，情感真挚。教学对象为小学五年级学生，兴趣广泛且

好奇心强，同时，学生已具备多学科的基础知识，为开展项目式学习奠定了良好的基础。

3.2. 教学活动设计

（1）引入项目与明确任务阶段

教师活动：①确定项目主题《村晚》；②教师根据学生成绩和表现分为 14个三人小组。

③教师开展根据图片猜诗句游戏，引出项目主题——《何以解诗 入“画”一试》，并提问“主
题中的‘画’意味着什么？”④教师总结后提出核心问题：“如何将古诗制成动画？”并播放电影

《长安三万里》中古诗与动画结合的片段，引导学生讨论。并将其分解为子问题：“动画中需

哪些元素展现古诗意境？”⑤采用 635头脑风暴法，组织学生们为古诗动画创作提供建议。

学生活动：①学生通过共同拟组名进一步熟悉小组成员，增进团队凝聚力。②学生思考后

积极发表观点。③积极参与到头脑风暴活动中，并分享成果。

（2）项目探索与新知建构阶段

教师活动：①带领学生把握《村晚》的大意，分析古诗的意境与情感。②介绍脚本设计以

及动画制作的关键元素，如镜头语言、角色、场景和音效设计。③介绍动画制作的工具优芽

电影互动平台，详细讲解其使用方法和功能，并分发各个学生专属账号。

学生活动：①了解《村晚》的大意、创作的时代背景、人物形象等等。②学习脚本的设计，

如角色、场景、音效等；动画制作的技能，探索优芽电影互动平台功能，掌握动画制作基础。

（3）脚本设计与评价反馈阶段（多元的评价方法和主体）

教师活动：①设置古诗角色扮演的活动，启发学生的想象力，引导学生设计“古诗故事板”，

并选择有创意的作品上台分享。②教师整理评价意见，提供专业反馈，指出学生可能存在的

不足，如在场景转换、角色动作及故事连贯性等方面需要改进。

学生活动：①学生设计“故事故事板”，并上台分享。②学生在组内深入探讨脚本中的角

色、场景、动作和音效等，撰写优化详细的动画脚本，明确场景表现等各个元素的设计。③

学生需填写脚本评价表以及小组合作过程评价表完成自评，并积极参与组内互评，提出改进

意见：如何让场景设计更贴合古诗背景、台词与画面配合更紧密等。

（4）素材准备与动画制作阶段

教师活动：监督学生项目进展，观察学生的学习情况，并提供帮助指导。

学生活动：根据脚本设计在优芽平台上完成场景设计、角色设定、添加音效、文字等活动。

（5）成果展示与评价反馈阶段（多元的评价方法和主体）

教师活动：①教师举办动画作品评赏会，参与人员需填写动画作品评价表。②教师对学生

的作品进行评价，结合学生的自我评价、小组评价和教师评价，进行全面客观的反馈。

学生活动：①各组学生需汇报动画创作理念、分工及过程。②学生填写动画作品评价表以

及小组合作过程评价表。

（6）反思提升与项目拓展

教师活动：①教师带领学生梳理学习过程，总结学习经验，反思教学过程。②教师总结并

鼓励学生将所学应用于其他古诗或故事动画创作中，拓展创作领域。

学生活动：①学生根据反馈，针对性强化薄弱点，调整优化脚本，改进动画效果。②项目

完成后，学生总结反思，为未来项目做准备。

4. 教学应用效果检验

4.1. 研究对象
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本研究随机抽取某小学五年级的一个班为实验班（共 42人，男生 23人，女生 19人），

进行为期四周共 8个课时的单组教学实验。

4.2. 研究工具

研究的工具包括《村晚》古诗知识测试试卷、学习动机、学习态度量表。《村晚》古诗知

识测试题由专家组共同编制。《学习态度量表》采用 Hwang等人编制的量表，《学习动机量

表》则基于 Pintrich等人的研究，两个量表均采用标准化的五点李克特量表。

4.3. 研究流程

在实验开始前对所有学生进行优芽互动电影平台动画制作与创作教学，以确保实验能够顺

利开展（1课时）。接着对所有学生进行了语文古诗知识、学习动机以及学习态度的前测（1
课时），经过四周 8个课时干预后，使用与前测相同的测量工具对学生进行后测评估（1课
时）。

4.4. 实验结果与分析

对古诗知识测试成绩、学习态度问卷量表、学习动机问卷量表前后测数据进行配对样本 t
检验分析，后测的平均成绩显著高于实验前测的平均成绩，且 p<0.01，即实验组的前后测数

据有显著性差异。这表明融入多元及时评价反馈的跨学科项目化学习模式能够显著提升学生

的学习成绩、学习态度以及学习动机。

5. 结语

本研究成功构建了融入多元及时评价反馈策略的跨学科项目化古诗学习模式，并通过实证

研究证实了其在古诗教学中古诗知识、学习态度以及学习动机的显著成效。本研究成果对教

育教学提供了新思路，在教学实践中应积极借鉴跨学科项目化古诗学习模式，整合多学科知

识，为学生创造丰富多样的学习体验；重视多元及时评价反馈策略的运用，构建全面、客观、

科学的评价体系，并及时给予反馈。此外，本研究也存在一定的不足之处，由于受到时间及

实践条件的限制，存在样本范围狭窄、研究时间短等问题，在今后需要进一步解决。
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