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【摘要】 课时教学设计需在有限课时内实现学习目标、活动与评价的一致性。本文提出协作反思式教学设计

智能体框架 CoRIDA：以协作组织规划、生成、评审与改稿的多视角分工流程，以反思将评审意见判据化并转

译为可执行改稿机制，并引入课标与教材知识库的检索增强支持。在 N=30的小学科学同题对照中，CoRIDA

总分均值 35.37±1.96，优于 Qwen直出（26.87±2.79）和 DeepSeek直出（25.53±3.15），优势在评价与学习闭环

维度尤为突出。 
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Abstract: This paper proposes CoRIDA, a collaborative reflective multi-agent framework for lesson design generation 

that organizes multi-view collaboration and criterion-based reflective revision. In a same-prompt comparison (N=30, 

primary science), CoRIDA achieves higher overall scores with lower variance, with the largest gains on assessment 

loop quality. 
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1. 引言 

教学设计的核心是实现学习目标、活动与评价的一致性（Wiggins & McTighe, 2011）。大

语言模型虽降低了教案起草成本，但单轮生成在教学法对齐与评价闭环可操作性方面存在系

统性不足（Hu et al., 2024; Lee & Zhai, 2024）。反思性实践理论强调方案从草稿到可用版本依

赖基于证据的再框定与修订（Schön, 2017）。为此，本文提出协作反思式教学设计智能体框

架 CoRIDA，聚焦两个机制：以协作组织多视角分工流程，以反思将评审意见判据化并转译

为可执行改稿。 

2. 框架设计与方法 

CoRIDA以逆向设计（UbD）的“目标—评价—活动”对齐判据（Wiggins & McTighe, 2011）

与反思性实践理论的“基于证据检视与修订”（Schön, 2017）为理论基础。在协作维度，框架将

教案生成组织为四类视角的分工流程：任务规划——显式化课时、班级、资源与课堂组织限

制，形成共享的“设计任务书”；方案生成——在统一模板下形成结构齐备且活动链可执行的

草案；多通道评审——从目标对齐、学科准确性、课堂可行性与学生体验等角度检视草案；

综合改稿——对多方意见做取舍与排序，收束为单一可交付版本。 

在反思维度，CoRIDA 将评审设计为面向改稿的判据化诊断：评审意见须指出缺口属于

哪个判据维度、为何影响课堂执行，并转译为教案中的具体改动要求，如补齐学习证据、明

确成功标准与反馈安排；综合改稿阶段优先修复会导致“不可用”或“闭环失效”的结构性问题，

以“可交付成品”完成收束。原型系统在规划与评审阶段调用课标与教材知识库的检索增强组

件，输出统一为七部分教案模板，确保可交付、可对照、可评估。 
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3. 实验与结果 

以 N=30 条小学科学课时教学设计任务为题目集，设三组同题对照：Qwen 单轮直出、

DeepSeek单轮直出、CoRIDA流程生成，输出归一为同一模板，采用四维量规（目标导向 A、

学情适切 B、任务链 C、评价闭环 D，各 1—10分）与解耦大模型辅助评审（Liu et al., 2023）。

三组总分均值±SD分别为 Qwen 26.87±2.79、DeepSeek 25.53±3.15、CoRIDA 35.37±1.96。整体

上，CoRIDA在四个维度与总分上均表现更高且更稳定（见图 1）。 

 

图 1 三组在四个维度上的均值±SD（N=30） 

4. 结论 

CoRIDA 在小学科学 N=30 同题对照中表现出更高的四维得分与更低波动，说明协同分

工与判据化反思有助于提升教学设计质量与输出稳定性。当前验证仍限于小学科学情境，跨

学科适用性与真实课堂效果仍待后续研究检验。 
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