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【摘要】 本文探討粉嶺公立學校推行計算思維及人工智能教育的實踐經驗。本校透過發展校本課程，將計算思

維及人工智能元素有機結合到各學科，並發展一套螺旋式教學模式。課程設計強調從運算思維概念到人工智能

應用的循序漸進，配合多元化的體驗活動，如不插電、編程、微型電腦及 AI 工具應用，提升學生的學習動機及

解難能力。教師專業發展及社區協作是成功的關鍵，有效營造校園創科氛圍。經驗與數據分析均表明，及早引

導學生接觸計算思維與人工智能，不僅能裝備他們迎接未來挑戰，亦可為其他小學提供具體的校本實施參考。 

【關鍵字】 計算思維 1；人工智能 2；校本課程 3；小學教育 4；解難能力 5 

 

Abstract: Fanling Public School integrates computational thinking and AI into subjects through a school-based 

scaffolded curriculum. It progresses from core concepts to AI tools, using unplugged activities, coding, and workshops 

to boost student motivation and problem-solving. Success relies on teacher development and professional community 

collaboration to foster an innovative school. Early introduction to these areas prepares students for the future and offers 

an actionable practical implementation model for other local primary schools.  
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1.前言 

在二十一世紀的數位浪潮中，計算思維及人工智能教育已成為培養未來人才的關鍵支

柱。如何將這些前瞻性的概念融入基礎教育，讓小學生不僅是科技的消費者，更能成為科技

的創造者與具備運算思維的解難者，是當前學界面臨的重要課題。 

粉嶺公立學校本著「勤、誠、禮、愛」的精神，近年積極推動相關教學發展，致力為學

生建構與未來接軌的學習經歷。本文旨在總結及分享本校在推行計算思維及人工智能教育過

程中的實踐經驗與成果。 

學校透過規劃校本課程，以循序漸進的教學模式，將相關元素有機融入各學科及課外活

動中。課程設計強調從具體到抽象、從概念到應用的學習路徑，配合多元化的動手體驗活動，

如不插電活動、編程教育、機械人控制及人工智能應用工作坊等，旨在引發學生的學習興趣，

培養其邏輯思維、創意思維及解難能力。成功的關鍵不僅在於課程內容，更在於教師專業團

隊的建立及社區協作的力量。 

學校透過持續的教師培訓及與外界機構的協作，營造出濃厚的校園創科氛圍。我們深信，

及早讓學生接觸及學習計算思維與人工智能，能夠裝備他們更好地面對未來社會的挑戰。期

望本文的分享能為關注此領域的同工提供具體的校本實施案例，共同為香港的創新科技教育

貢獻力量。 

2.背景 



GCCCE2026 

 219 

二十一世紀是人工智能與科技主導的時代，全球各國均將計算思維及人工智能素養視為

未來公民必備的核心能力(UNESCO,2022;OECD,2025;HKedCity,2023)。香港教育局於近年發

佈的《小學教育課程指引》及相關文件中，明確倡導在小學階段推行運算思維及編程教育，

以培育學生適應未來社會的能力(EDB,2021;EDB,2022)。 

在此宏觀背景下，如何將這些抽象而前沿的概念轉化為小學生能夠理解的學習內容，已

成為本地小學課程發展的重要關注點。粉嶺公立學校身處香港的北區，一直秉持「勤、誠、

禮、愛」的辦學理念，致力為學生提供與時代接軌的優質教育。學校管理層及課程領導團隊

深明，未來的社會將高度依賴科技與數據，學生必須具備基本的科技素養及邏輯思維能力，

方能應對瞬息萬變的世界。 

然而，在推行之初，本校面臨重重挑戰，包括教師團隊對人工智能及計算思維教學的信

心不足、合適的校本教材匱乏，以及如何將新興科技元素有機融入現有課程框架而不致增加

學生的認知負荷。有見及此，本校自十年前開始，有系統地規劃並先後引推計算思維及人工

智能教育。本校參考國內外的相關理論及實踐經驗，結合本校學生的學習多樣性，逐步建構

出一套由淺入深的校本課程。課程涵蓋由不插電活動、編程基礎、微型電腦至進階人工智能

應用的多元學習經歷。透過教師專業發展、社區協作及資源整合，學校成功營造出校園創新

氛圍，並累積了豐富的可行實踐經驗，為後續的持續發展奠定堅實基礎。 

3.推行方案 

為有系統地推動計算思維及人工智能教育，本校制訂了一套循序漸進、環環相扣的三階

段推行方案，確保學生由低年級到高年級均能獲得適切而連貫的學習經歷，逐步建構由運算

思維基礎至人工智能素養的核心能力，為未來社會作好裝備。 

第一階段為「全校參與校本編程課程」，目標是建立普及化的運算思維基礎，讓每一位

學生均有機會體驗編程及相關的邏輯思維訓練。本校認為，編程教育不應是少數學生的專利，

而應是所有學生均能享有的學習經歷。因此，本校參考本地及國際課程經驗，結合學生的認

知發展特點，由一二年級開始推行不插電活動及 Code.org編程平台，透過遊戲化學習及圖像

化介面，培養學生的邏輯思維及解難意識，讓他們在輕鬆有趣的氛圍中初步掌握運算思維的

基本概念，如序列、模式識別及演算法思維等。三、四年級學生進一步學習 ScratchJr及 Scratch，

以積木式編程創作互動故事、動畫及簡單遊戲，在動手實踐中逐步掌握條件句、重複及事件

驅動等核心概念，並透過同儕協作及作品分享，提升溝通表達能力及創意思維。五、六年級

則引入 App Inventor，讓學生設計實用的流動應用程式，將編程知識應用於解決日常生活情境

中的問題，例如設計學習輔助工具、社區導覽應用程式等，從而提升他們的創意思維、解難

能力及實踐能力。此階段的特色是全體學生均參與其中，並透過專題研習、校內分享、親子

編程活動及校外比賽交流，營造濃厚的編程學習氛圍，讓學生在協作與分享中建立自信及成

就感，同時讓家長了解編程教育的價值，形成家校合作的推動力量。 

第二階段為「參與 CoolThink 計劃的創新社群及網絡學校計劃」，旨在深化課程專業性、

提升教學質素及拓展教師視野。學校深刻認識到，教師的專業成長是課程成功的關鍵所在。

因此，學校積極參與由香港賽馬會慈善信託基金策劃的「賽馬會運算思維教育」計劃，成為

網絡學校的一員，藉此引入具實證基礎的教學模式、系統化的課程框架及多元化的評估工具。

透過計劃提供的系統化教師培訓、專業發展工作坊、共同備課及同儕觀課活動，教師團隊的

教學效能顯著提升，對運算思維的教學策略、課堂設計及評估方法有更深刻的理解。在此階

段，學校進一步優化四至六年級的課程單元，結合 Scratch及 App Inventor 進行更複雜的專案

設計，讓學生在真實情境中應用所學，例如設計互動遊戲、模擬系統及數據處理工具等。同
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時，引入Micro:bit 微型電腦及相關感應器，讓學生體驗編程與硬件操控的結合，理解抽象概

念在現實世界的具體應用，例如製作電子計步器、自動感應燈光系統等跨學科專題，將科學、

數學及科技知識有機整合。此外，透過參與計劃舉辦的學界交流活動、學習社群及教師專業

聚會，本校得以與其他網絡學校分享經驗、交流資源、互相觀摩、共同成長，形成專業學習

社群的協作效應，讓教師在交流中獲得啟發，持續優化課程設計及教學策略， 相關實踐案例

屢獲殊榮，連續多年獲得本地高等院校的創新科技教育獎項肯定(圖 1)，並於本地教育博覽會

及國際教育會議上進行成果分享(圖 2)。 

 

 

圖 1 本校科任老師連續多年榮獲多項國際創科教學獎項 

 

 

圖 2 本校科任老師連續多年於本港及國內教育會議分享其創科教育的卓越成果 

 

 

圖 3 科任老師指導學生運用多種免費聊天機械人完成課前預習任務 

 

    第三階段為「自然及有機結合的校本科學科 AI教育課程」，標誌著本校由編程教育延伸

至人工智能素養的培養，回應人工智能時代對未來公民的新要求。本校認為，人工智能教育

不應是獨立於既有課程之外的附加項目，而應是融入日常學習的有機組成部分。因此，此階

段的核心理念是「融入而非附加」，將人工智能元素自然融入科學科及其他學科的學習中，



GCCCE2026 

 221 

而非獨立成科或增加額外課時，確保課程的連貫性、學習的適切性及學生的學習動機。在科

學科的探究活動中，教師引導學生使用 Google人工智能工具進行圖像辨識、語音辨識及數據

分析，探討人工智能在生活中的應用實例，如人面辨識、天氣預測、智慧交通及個人化推薦

系統等；亦引入 Copilot 等生成式人工智能工具(圖 3)，輔助學生進行資料整理、內容構思及

文字整理，同時引導他們比較人工智能生成內容與人類創作的異同；引入 Canva 人工智能及

相關圖像生成工具，輔助學生進行圖文創作、設計原型及視覺表達，提升學習效能及創意表

達的多樣性; 根據初步前後測數據分析，四年級某精英班在特定科探試題的答對率提升幅度

達近五成，而全年級在同一科探試題的答對率亦提升近三成（表 1）。此結果支持「適切的

AI工具能有效促進高年級小學生科學探究能力，並帶來正向影響」之論點。教學重點不僅在

於技術操作，更在於培養學生的批判性思考及倫理意識。教師會引導學生探討人工智能的運

作原理、潛在偏見、數據私隱等議題，讓學生理解科技發展帶來的機遇與挑戰，建立正確的

科技素養。學校亦鼓勵學生運用人工智能工具進行自主學習、探究及創作，培養他們成為具

備資訊素養、能明辨是非、懂得負責任地運用科技的未來公民。而本校 AI教育實踐成功入選

教育局教研獎勵計劃（2025/26）二十個入圍作品，再次肯定了團隊在創科教育上的持續耕耘

與卓越投入。 

表 1 Plickers前後測學習數據分析 

 

 

 

總結而言，這三個階段並非線性更替、互相獨立的關係，而是互相補足、持續深化、螺

旋上升的有機整體。編程課程為人工智能學習提供必要的運算思維基礎及邏輯訓練；

CoolThink 計劃則提升教師的專業能量及課程的學術基礎，確保教學質素；人工智能融入學科

則讓學習更貼近生活、更具時代感，讓學生在真實情境中應用所學、深化理解。透過這套整

全校參與的校本推行方案，本校成功建構出一條由運算思維到人工智能素養、由技能訓練到

價值觀培養、由課堂學習到生活應用的清晰學習路徑，讓學生在科技迅速變遷的時代中，既

能掌握實用技能，亦能建立正確價值觀，培養終身學習的能力及態度。學校將繼續秉持「勤、

誠、禮、愛」的原則，持續優化課程內容，緊貼科技發展步伐，加強教師專業培訓，深化社

區協作網絡，為學生的全人發展及終身學習奠定穩固基礎，同時樂意與學界同工分享經驗，

共同為香港的創新科技教育貢獻力量。 

4.反思 

回顧本校推行計算思維及人工智能教育的歷程，我們深刻體會到，這不僅是教學內容的

更新，更是教學思維及文化的變革。過程中，我們最大的體會是「教師先行」的重要性。起

初，不少同工對創新科技教學心存疑慮，惟透過持續的專業培訓及協作備課，教師逐步建立

信心，甚至發展出跨學科的創新教學設計，印證了教師專業成長是課程成功的基石。 
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其次，我們反思到「適切性」比「前沿性」更為關鍵。在設計創新科技教育課程時，我

們一度急於引進最新技術，後來發現小學生的認知發展需要由具體至抽象。因此，我們調整

策略，強調從不插電活動及生活化例子入手，讓學生先理解概念，後接觸技術，確保學習經

歷符合學生的發展需要。 

此外，我們亦察覺到「科技素養」與「倫理素養」必須並行。當學生使用生成式人工智

能工具時，我們發現有必要加強資訊素養教育，引導他們思考數據私隱、偏見及原創性等議

題。未來的課程發展，我們將更著重培養學生的批判性思維，讓他們成為負責任的科技使用

者。最後，這段實踐經驗讓我們明白，計算思維及人工智能教育的核心，不在於教授最先進

的技術，而在於培養學生面對未來的解難能力及正確價值觀。這是一條持續優化的道路，我

們將繼續秉持初心，與學界同工携手前行。 

5.結論 

本校在推行計算思維及人工智慧教育的歷程中，印證了基礎教育階段開展創新科技教育

的可行性與重要價值。透過三個階段的系統規劃，由全校參與的校本編程課程，到參與

CoolThink 計劃的網絡學校計劃，最終實現人工智慧與科學科的自然融合，學校成功建構出一

套由淺入深、循序漸進的校本實施模式。實踐經驗表明，及早讓學生接觸計算思維及人工智

能，不僅能提升其邏輯思維及解難能力，更能培養他們面對未來社會所需的科技素養。成功

的關鍵在於教師專業團隊的建立、課程的適切設計，以及校外專業機構協作的力量。更重要

的是，我們體會到科技教育必須與價值觀教育並行，引導學生成為負責任的科技使用者。展

望未來，本校將繼續優化課程內容，緊貼科技發展步伐，同時堅守教育的本質並以學生為本，

培養他們成為具備運算思維、創新能力及倫理意識的終身學習者。本校經驗與前後測數據分

析證明，只要目標清晰、策略得當，在小學階段推行計算思維及人工智能教育絕非遙不可及

的夢想，而是切實可行的教育方向，期望此經驗能為同區及本地小學提供具參考價值的校本

示例。 
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