
GCCCE2025 

349 

學生與生成式人工智慧共作《紅樓夢》人物圖像之多模態學習歷程分析—以賈

探春圖像生成為例 

A Multimodal Learning Process Analysis of Student-Generative AI Co-creation of Character 

Imagery from Dream of the Red Chamber: A Case Study on the Generation of Jia Tanchun’s 

Image  

 

李瑄 1*，林伊玲 2，張玉明 3 

1,2 金門大學華語文學系 

3 廈門工學院博雅教育與藝術傳媒學院 

hsuanli@email.nqu.edu.tw 

 

【摘要】 本研究探討大學生在數位人文課程中，透過生成式人工智慧（Generative Artificial Intelligence, GAI）

共作《紅樓夢》人物圖像的學習歷程。研究以學生與 ChatGPT 共構「賈探春雪中著大紅猩猩氈」形象為例，分

析其多模態提示語操作、文化補餵與圖像修正策略。研究採質性分析法，蒐集學生互動語料與後設反思，歸納

其提示語策略發展與角色理解歷程。結果顯示，學生能從初始模糊描述逐步精緻化語言策略，主動補充文化資

訊、修正生成誤圖，最終生成具文學詮釋深度的圖像作品。此共作歷程有助於學生發展提示素養與文化理解能

力，亦對教師設計跨域課程與生成式 AI 教學具實務啟示。 

【關鍵字】 生成式人工智慧；多模態學習；提示素養；ChatGPT；紅樓夢 

 

Abstract: This study explores how students co-construct a literary character image from Dream of the Red Chamber with 

Generative AI. Focusing on the creation of Jia Tanchun dressed in a crimson Qing dynasty winter cloak (xingxing felt) in 

the snow, it analyzes students’ multimodal prompts and revision strategies. Findings highlight students’ development of 

prompt literacy and cultural interpretation through iterative AI interaction.  
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1. 前言 

生成式人工智慧（Generative Artificial Intelligence, GAI，以下簡稱生成式 AI）與多模態學

習（Multimodal Learning）近年在語文學習中快速發展，有助學生深化文化理解與語言素養（Liu 

et al., 2025）。模態（mode）係指人們用以傳達意義的符號系統與表達形式，包含語言、圖像、

物件、比喻等文化性意義資源，多模態素養被視為多元識讀（multiliteracies）的一環，強調學

生在數位與文化脈絡中靈活應用各種符號資源進行表達與詮釋（Bezemer & Kress, 2016; Cope 

& Kalantzis, 2016）。然而，多數研究聚焦於教師設計的單一模態任務，對學生如何透過多輪

互動提示 AI 並建構文學角色形象之歷程仍較少探討（Lee & Hannafin, 2016）。 

《紅樓夢》可推估其文化氛圍對應清朝初年，書中細膩描寫角色心理、服飾與社會階級，

判詞與判曲象徵人物命運，提供 AI 共作圖像的文化詮釋依據（朱蕙君等人，2024）。賈探春
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為書中四春之三，聰穎果敢，群芳夜宴上抽到杏花籤寓其朝氣蓬勃，敢為人先的凜然姿態，

判詞與判曲反映其精明幹練卻終難掌握命運的悲劇宿命，象徵封建時代中女性的才志與侷限。 

本研究奠基於多模態學習觀點，聚焦學生與 ChatGPT 共作「賈探春雪中著大紅猩猩氈」圖

像歷程，分析其如何透過多模態提示語修正、文化補餵與視覺詮釋，逐步建構角色形象與文

化意義。研究問題如下： 

   (1) 學生如何透過多模態提示與 ChatGPT 互動，建構賈探春圖像？ 

(2) 學生在共作歷程中展現出哪些提示素養與文化詮釋行為？ 

2. 研究方法 

研究資料來自臺灣某大學華語文學系數位人文課程成果，學生以《紅樓夢》人物為題，結

合生成式 AI 進行圖像共作。本文選擇一組具代表性的案例「賈探春雪中著大紅猩猩氈」進行

質性分析。研究資料包含該組學生與 ChatGPT 之完整互動紀錄，含文字與圖像。文字約 14,540

字、共 103 輪對話，圖像計 115 幅，其中 32 幅為學生策略性提供。另外輔以任務後回顧式訪

談（約 40 分鐘）。語料第 51 至 93 句展現提示語與圖像回應密集互動歷程，為本研究分析核

心。共作學生為兩位華文系大四學生（S1、S2）。S1 具空間構圖經驗，自評美術技能 2 分、

美感 1 分；S2 曾學習壓克力畫，自評技能 3 分、美感 4 分（皆為五點量表）。兩人皆無電腦

繪圖背景，主要透過語言與 AI 互動進行圖像共作與策略調整。 

研究採質性分析，參考 Bezemer 與 Kress（2016）提出之多模態學習觀為架構，探討學生

如何運用語言、圖像與文化資源引導 AI 協同生成，並展現提示素養與文化詮釋能力。 

3. 研究結果與討論 

本研究透過質性分析，呈現學生在生成式 AI 共作中的提示語發展與文化理解歷程： 

3.1. 學生提示語歷程與多模態操作策略（對應研究問題一） 

學生在與 ChatGPT 共作圖像的歷程中，展現出從模糊輸入到精準提示的策略性發展。初

始階段，學生僅以「想生成有探春感覺的圖像」作為起點，輸入如《紅樓夢》判詞、判曲文

字，以及影視作品的截圖或描述作為視覺風格參考。AI 回應後，學生透過持續多輪互動修正

提示語，逐步建立如「大紅猩猩氈」、「觀音兜」、「雪景背景」等關鍵視覺元素，提示語策

略逐漸從模糊描述轉為多層次細化。 

在語料第 51 至 93 句中，學生展現出連續修正與多模態提示操作的能力。面對 AI 生成誤

差（如帽子形狀錯誤、臉部比例不符等），學生使用形容詞強化、語序調整與生活語彙進行

語意修正。例如以「像帽 T 把鬆緊帶拉緊一樣」的比喻協助 AI 理解兜帽貼合臉部的設計需

求，並反覆釐清「帽子不是兜帽」的語義邊界。 

根據訪談內容，學生亦提及在構思前即已有朦朧的視覺畫面，再以語言將圖像分項描述，

進行視覺轉語言的表達轉譯（S1）；另一位學生則強調語言與圖像需相互建構，並透過圖像

與語言交替描述以更精準傳達想法（S2）。學生也提到有時語言難以完全表達，需透過圖像

輔助補充，說明其提示語建構實際涉及多感官模態整合。 

綜合而言，學生從最初模糊的語意輸入出發，歷經視覺語言轉譯、語句細化與比喻補強等

策略歷程，不僅展現其多模態協同操作的能力，也顯示其提示素養已由感知型描述逐步進展

為具文化與視覺邏輯的引導型策略。 

3.2. 學生文化詮釋與角色理解發展（對應研究問題二） 

在與 AI 互動過程中，學生展現主動文化考據與詮釋意識。除了詢問猩猩氈、盤金繡、觀

音兜等清代服飾的歷史特徵，學生亦查閱《紅樓夢》文本細節，辨識角色所代表的文化意涵。



GCCCE2025 

351 

當 AI 無法正確生成特定物件（如觀音兜）時，學生會提供劇照、相關圖片，甚至拍攝生活中

可參照的服飾照片補餵給 AI，強化其視覺理解。這些文化補餵行為使生成圖像逐漸貼近清代

語境與角色原貌，顯示學生已能靈活轉化文本知識與視覺再現。 

訪談中，學生表示其文化知識背景亦影響提示語選擇與識別能力，例如 S1 因家庭信仰熟

悉觀音形象，理解「觀音兜」的造型意象；S2 則來自日常觀影經驗判斷兜帽風格。學生亦會

在 AI 生成錯誤後，查找文獻或討論進行交叉確認與修正，逐步建立文化正確性的審查意識。 

最終生成之探春圖像融合文本描寫、文化符號與學生詮釋：角色身著繡杏花的大紅猩猩氈、

頭戴觀音兜、姿態凜然，背景為大雪紛飛，側身前行象徵其遠嫁邊疆、命運難違的情境。學

生指出，此圖像回應了判詞與判曲所呈現的宿命，也體現探春精明幹練但無可奈何的氣質。

任務後，學生 S1 與 S2 在角色理解自評上分別從 1 與 2 分提升至 3 與 4 分（五點量表），圖

像生成歷程促使其更深入查閱文本與服飾資料，將語言理解轉化為視覺詮釋與文化重構。 

 

圖 1  

學生與 ChatGPT 共作生成之探春圖像成果：著大紅猩猩氈、頭戴觀音兜，融合清初服飾與

原著判詞詮釋，背景雪景經 AI 生成與後製合成，象徵其遠嫁邊疆與命運蕭瑟；判詞文字亦

為後續視覺設計時加入。（圖像來源：學生共作成果） 

3.3. 模態整合策略與角色轉變（綜合回應研究問題一與二） 

語料第 51 至 93 句為學生嘗試生成賈探春頭戴觀音兜的冬季造型，呈現學生提示語策略由

初階描述向高階調控的發展歷程。初期（第 51 至 74 句），學生以輸入觀音菩薩圖片為參照，

搭配語言描述服飾與臉型特徵（如「兜帽要蓋住耳朵」、「不要露出瀏海」）協助 AI 生成貼

近文化背景之造型。中後期（第 75 至 93 句）學生進一步釐清語義邊界，針對帽兜樣式明確

劃分詞彙使用（如「帽子不是兜帽」），並出現情緒語句（如第 91 句學生再次餵補一張兜帽

圖片標準樣式後說明：「你再出現一次帽子我就生氣」），強化生成風格規範與語義控制，顯

示其角色已由使用者轉化為圖像風格的審美制定者與語義引導者。這一角色的轉變，顯示學

生不僅具備生成意識，也具備「生成監督」的能力，在多模態提示過程中逐步建構 AI 理解的

準則與文化框架。學生亦會在 AI 生成失誤時採取行動修正，包括直接提供兜帽照片、進行語

言補述，或在必要時手動使用軟體進行圖像調整。此外，學生亦曾將生成結果交由教師或紅
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樓夢專家協助判斷，強化其生成作品的文化正確性與審核意識。表 1 整理語料第 51 至 93 句

所展現的模態資源與策略。模態定義與分類依循多模態學習觀點，視語言、圖像、文化物件

與身體動作等為建構意義的符號資源（Jewitt et al., 2016）。 

整體互動歷程展現學生從初階生成提示，逐步發展出具有文化意涵與語意精準度的高階策

略。其操作不僅體現在語言上的調整，更涉及圖像補餵與符號再設計（re-design）行為，呼應 

Bhutoria（2022）所指出，學生在 AI 互動中可由被動生成者轉變為主動引導者，並展現視覺、

語言與文化之協同設計與審美調控能力。此結果亦與 Liu et al.（2025）所提出的 GAI 素養架

構相呼應，其將生成式 AI 學習歷程中的學生能力分為情意、行為、認知與倫理四個面向。本

研究呈現學生語言細化、視覺判斷、文化轉譯與術語釐清等行為，具體展現出其在多模態協

同生成中逐步發展的認知調整與文化意識，並為教學實務提供可觀察的策略參照。 

表 1. 學生 AI 共作歷程中的模態—行為—策略對應整理（語料第 51–93 句） 

模態資源 學生行為類型 對應提示策略 

語言提示（文字） 
逐步描述服飾細節、語序調整、否定詞使

用 

語意細化、邊界釐清、語意加

強 

AI 圖像回應 回應錯誤辨識、選擇性接受、要求再生 
結果比對、風格修正、偏好調

整 

圖片補餵（靜態圖

） 
補充觀音兜樣式、提供兜帽照片 

圖像餵補、文化澄清、概念再

建構 

生活語彙與比喻 
使用「帽 T 鬆緊帶」等日常經驗進行視覺

轉譯 
視覺語言轉化、感知連結 

語意規範與命名控

管 

嚴格區辨「帽子」與「兜帽」詞彙，明確

拒絕誤稱 

概念規範、語言控制、術語修

正 

4. 結論 

本研究回應兩項研究問題。針對研究問題一，學生透過多模態提示與 ChatGPT 展開圖像

共作，歷經從模糊概念到細緻視覺元素建構的過程，展現逐步調整與策略性指令運用的能力。

針對研究問題二，學生在互動歷程中展現出文化補充、歷史考據、圖像錯誤修正與物件逐一

澄清等提示素養與文化詮釋行為，並透過後設反思回顧自身學習歷程。最終生成之探春圖像

呈現高層次文學詮釋，學生亦從角色使用者轉變為 AI 生成邏輯的審核與指導者。教師若能設

計兼具文化深度與生成彈性的任務，將有助於學生發展多模態素養與 AI 理解力，呼應近期

GAI 素養研究所強調的提示精煉、文化意識與倫理操作等層面（Liu et al., 2025）。 

本研究以單一共作歷程為起點，未來將延伸進行跨角色與跨任務的互動比較分析，發展提

示素養量表與教學應用模式，擴展學生與 AI 共作之評估工具與文化詮釋能力的理論建構。 
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