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【摘要】 在全球化影响下，青少年文化认同面临危机，地方文化传承受到威胁。本研究以深圳市盐田区某学

校七、八年级学生为研究对象，结合地方文化传承需求与大语言模型(LLM)，实施了“盐田之歌”项目式学习

课程。课程利用 LLM 辅助歌词创作和作曲，通过跨学科协作，构建了“技术-文化-实践”学习框架。采用混

合研究方法，系统评估了 LLM 对学生文化情感认同、知识内化及学习参与度的影响，并探索技术赋能文化教

育的路径。结果显示，LLM 通过降低创作门槛、促进跨学科协作与文化重构，有效提升了学生的文化传承意

识与实践能力。 

【关键词】 大语言模型；文化传承教育；项目式学习；跨学科融合 

 

Abstract: Under the influence of globalization, the cultural identity of teenagers is facing a crisis, and the inheritance of 

local culture is under threat. This study takes the seventh and eighth grade students of a certain school in Yantian District, 

Shenzhen City as the research object, and combines the needs of local cultural inheritance with large language models 

(LLM) to implement the "Song of Yantian" project-based learning course. The course uses LLM to assist in lyric creation 

and composition, and through interdisciplinary collaboration, builds a "technology-culture-practice" learning framework. 

A mixed research method is adopted to systematically evaluate the impact of LLM on students' cultural emotional identity, 

knowledge internalization and learning participation, and explore the path of technology-enabled cultural education. The 

results show that LLM effectively enhances students' cultural inheritance awareness and practical ability by lowering the 

creative threshold, promoting interdisciplinary collaboration and cultural reconstruction. 

Keywords: large language model (LLM), cultural heritage education, project-based learning, interdisciplinary integration 

 

1. 前言 

随着西方文化、流行文化等外来文化的大量涌入，本土文化的生存空间受到挤压，许多传

统文化元素面临被遗忘和消失的风险。在此背景下，加强本土文化传承不仅是对民族文化根

脉的守护，更是增强民族凝聚力和文化自信的关键。初中阶段是学生成长的关键时期，在初

中开展文化传承教育，能够帮助学生深入了解本土文化，增强对民族文化的认同感和自豪感，

培养他们的文化自信。同时，文化传承教育还能丰富学生的精神世界，提升他们的人文素养，

为他们的全面发展奠定坚实的基础。习近平总书记强调了“传承中华优秀传统文化”的重要

性，为新征程上推动文化强国建设指明了方向。将中华优秀传统文化融入初中教育，是培养

具有民族情怀和国际视野的新时代人才的必然要求。 
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当前，学校文化传承教育面临着一些现实困蹇，传统教学模式注重知识的传授，忽视了学

生的实践能力和创新思维的培养，学生难以将所学的文化知识与实际生活相结合，无法深入

理解和认同本土文化。为此，需要丰富文化传承教育内容、加强教育载体平台建设、夯实教

育保障机制，促进学校铸牢中华民族共同体意识教育，推动构建人类命运共同体（普丽春等，

2021）。盐田区作为深圳市文化融合的代表性区域，拥有中英街、疍家文化等多元文化遗产，

但其传承面临传统教学模式僵化、学生实践能力不足等挑战。大语言模型（Large Language 

Model, LLM）作为人工智能领域的重要技术之一，在文化传承教育中具有广泛的应用前景。

为此，本研究通过在初中文化传承教育中引入 LLM 开展项目式深度学习，为区域教育创新提

供了实践参考和理论依据。 

2. 文献综述 

2.1. 大语言模型的教育应用 

在数字化教育深度变革的时代，大语言模型凭借前沿算法与强大算力，实现了教学场景中

“思想、情感、行为和活动场景”的数据化，为教育资源供给、教学方案调整与决策优化提

供了科学依据。凭借构建学生学习行为数学模型，大语言模型能够深度挖掘学生学习过程中

的潜在规律，助力实现精准教学、科学评估与高效决策，推动教学模式从传统经验主导型向

数据驱动型转变（戴岭等，2023）。同时，大语言模型与师生之间形成了双向赋能的良性互

动（Throp, 2023）。学界对大语言模型在教育领域的研究成果丰硕。在个性化学习方面，它能

依据学生特点定制学习路径；自动化评估中，可快速准确评价学习成果并提供分析；智能辅

导时，能实时解答问题，提供针对性指导（Xie 等，2020）。然而，现有研究多聚焦于 LLM

在 STEM 领域的应用，其在文化传承教育中的适切性仍存在显著研究空白。尽管 LLM 被证

实可提升传统文化内容的生产效率（李世剑、夏德元，2024），但 LLM 在文化素材的深度理

解、知识整合及学生认知适配性等方面的作用机制尚未得到充分实证支持（张静，2021）。

尤其在 K-12 阶段，如何通过 LLM 实现社会主义先进文化与地方特色文化的有效融合，仍需

进一步探索（王瑞雪、马丽娜，2020）。未来，需运用混合研究法，结合定量与定性分析，开

展大语言模型在 K-12 文化教育的实证研究。重点探究其文化内容转化的有效性和适应性，优

化应用，推动传统文化教育创新。  

2.2. 文化传承教育的实践困境 

在智能时代的大背景下，民族地区中华优秀传统文化传承的学校教育场域发生了深刻变化。

以智能技术为依托，师生之间形成了一种旨在传承和教育中华优秀传统文化的客观关系网络

（苏德&马园园，2024）。在闽南地区、江苏扬州等地，已经开展了将特定非遗项目深度融入

各级各类学校教育教学的实践探索。这些地区积极鼓励和支持学校教师作为非遗实践者，在

非遗的校园传承与弘扬中发挥主导作用（马千里，2025）。虽然已经推出了一些传统文化教

育项目，但中小学生对传统文化的了解和认同程度仍有待进一步提升（张俊艳，2024）。当

前，非遗文化在学校教育中面临着传承模式僵化的挑战。以非正规教育为主要传承方式的非

物质文化遗产，在融入正规教育的学校系统后，暴露出诸多不适应的问题。例如，在教学方

法上，非正规教育强调言传身教、口传心授，而正规学校教育更注重系统的课程体系和标准

化教学，两者难以有效融合。此外，尽管项目式学习（PBL）被证明能增强学生实践能力（占

德杰, 2022），但现有研究多依赖传统教学工具，未充分利用 LLM 实现文化元素的动态转化。

因此，如何通过 LLM 赋能 PBL，构建"技术-文化-实践"三位一体的教学模式，成为亟待解决

的关键问题。 

3. 研究目的 
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本研究旨在深入探究大语言模型在初中文化传承教育中的应用效果，具体目标如下： 

1.文化情感认同：通过情感参与问卷数据与访谈中的文化反思内容，分析 LLM 对学生文

化情感态度的影响。 

2.知识内化效果：结合认知参与数据与学生作品的文化元素深度，评估 LLM 对盐田文化

知识理解的辅助作用。 

3.学习参与度提升：基于行为参与、社会参与数据及小组讨论互动频率，探究 LLM 对学

习积极性与协作能力的促进作用。 

4.技术认知与体验：结合访谈反馈与作品技术完成度，分析学生对 LLM 的接受度、技术

应用能力及优化建议。 

4. 研究设计 

本研究整合 TPACK 框架（Mishra & Koehler, 2006），将 LLM 视为技术知识（TK），盐

田文化作为内容知识（CK），项目式学习作为教学法知识（PK），构建‘技术-文化-实践’

三位一体的教学模型。以 “盐田之歌” 项目式深度学习课程为切入点，深入探索大语言模

型在初中文化传承教育中的创新应用，填补相关研究空白，为初中文化传承教育提供新的思

路和方法 。项目结合了盐田区的历史文化、自然景观、民俗文化和现代文化等资源，设计了

一系列以“LLM 赋能与文化传承”为主题的项目式学习活动。 

4.1. 研究对象 

选取深圳市某学校 142 名初一和初二学生参与实验。在数据收集过程中，对所有学生的数

据进行匿名化处理，仅使用编号代替学生姓名。受限于学校课程安排，本研究采用单组前后

测设计，未设置对照组。但通过混合研究方法（量化+质性）及三角验证，确保数据有效性。

在实验开始前，向所有学生详细说明研究目的、过程和可能的影响，聊天记录与作品数据匿

名化处理，仅用于学术研究，确保研究符合学术伦理规范。 

4.2. 大语言模型在初中文化传承教育中的项目式深度学习的设计与实施 

4.2.1. 前测： 

在项目式学习任务启动前，借助学习参与问卷（Wang 等人，2011 年）开展前测工作，旨

在精准锚定学生的基线水平。该问卷聚焦于学生过往学习经历，从认知参与、行为参与、情

感参与以及社会参与四个维度，系统考察学生的学习参与度和积极性。认知参与维度关注学

生对知识的主动探索、深度理解与思考等情况；行为参与维度着重了解学生在学习活动中的

实际表现、投入时间和精力等；情感参与维度聚焦学生对学习的兴趣、态度、自信心等情感

因素；社会参与维度则围绕学生在学习过程中与同伴、教师的互动合作、沟通交流等方面展

开调查。通过这一全面、系统的前测，为后续精准评估项目式学习效果提供坚实的数据基础。 

4.2.2. 项目式过程： 

采用 3SE 模型（陈尚宝，2022 年）开展项目式过程，实验前，对师生开展培训，让其掌

握大语言模型使用方法和项目流程，并布置寒假作业做前期准备。课程整合多学科知识，涵

盖音乐、美术、舞蹈、信息技术等领域，提供盐田地区历史文献、创作软件、实地调研机会等

丰富资源。正式实施时，以“盐田之歌”为主题开展项目式学习。学生分组协作，在此过程中

通过微信群组以及实地探访等进行线上讨论。借助大语言模型挖掘盐田文化元素创作歌词，

用音乐软件结合 LLM 编曲，利用视频剪辑工具制作视频，舞蹈创作融入盐田民俗动作，实现

跨学科知识的融合运用。 
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图 1. 盐田之歌项目式学习过程 

如图 1 所示，盐田之歌项目式学习过程分为 6 步： 

1.情境导入与文化探索：激发学生对盐田文化的兴趣，明确项目目标。通过实地探访（中

英街、盐田海滨栈道等）了解盐田的历史、自然与民俗； 

2.职业角色体验与创作：学生分组扮演“盐田文化传播使者”，分工进行作词/作曲、MV

导演/摄影、剪辑等工作。利用 LLM（如文心一言、deepseek 等）辅助创作歌曲与 MV。 

3.科学探究与文化数据分析：对比传统与现代文化元素，提炼创作灵感。 

4.工程制作与整合：结合盐田方言、历史故事，利用 LLM 编写歌词并生成歌曲。在盐田

地标取景拍摄 MV，使用视频剪辑软件剪辑整合为完整作品。 

5.汇报展示与传播：举办作品首映式，展示 MV 并分享创作故事。跨学科展览，展示创作

过程中的手稿、设计图与花絮视频。 

6.评价反思与优化：学生自评与互评，教师评价作品创意性、技术完成度与文化内涵。小

组讨论 LLM 在文化传承中的助力与局限，提出优化方案。 

通过这一过程，学生不仅完成了艺术创作，更深入理解了盐田文化的多元价值，同时掌握

了 LLM 在文化传承中的创新应用。 

4.2.3. 后测 

项目式学习结束后，运用学习参与问卷对学生进行再次测评，以衡量学生在项目实施前后

的状态变化。同时，通过访谈与作品收集的方式获取补充评估资料。采用一对一访谈的形式，

围绕学生在项目学习过程中的体验、对 LLM 的认知与评价，以及对盐田文化产生的新理解与

感悟等方面展开深入交流，深度挖掘学生在项目中的主观收获。广泛收集学生创作的歌词、

音乐视频（MV）、研究报告等多样化作品。从文化元素运用、艺术创作手法、知识融合程度、

研究深度与创新性等多个维度，综合评估学生在本次项目式学习中的成果。 

4.3. 数据分析 

对收集到的数据进行统计分析，运用 SPSS 软件对问卷前后测数据进行配对样本 t 检验，

比较实验前后学生在学习参与方面的变化。同时，对学生作品和访谈反馈进行质性分析，以
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更全面地了解学生的学习过程和收获，分析大语言模型在盐田文化传承教育中的应用效果及

对学生学习方式和体验的影响。对于学生作品，分析其中体现的文化元素运用、创新点以及

对盐田文化的理解深度；对访谈反馈进行主题分析，提炼学生的主要观点和感受。 

5. 研究结果 

5.1. 量化数据 

在对 142 名学生进行前后测的过程中，收集到的有效样本数据 96 份。通过 Shapiro-Wilk

检验确认数据正态分布（p>0.05），满足配对样本 t 检验前提。采用 SPSS 26.0 软件对 96 名

学生的前后测问卷数据进行配对样本 t 检验，结果显示，在四个学习参与度维度上，学生均呈

现出显著提升（详见表 1）。具体而言，学生的认知参与度显著提高（t=5.32, p<0.001），表

现为对盐田文化知识的主动探索频率增加，跨学科知识整合能力得分提升；行为参与度同样

大幅上升（t=4.87, p<0.001），且 LLM 工具的使用熟练度提高；情感参与度方面，学生对本

土文化的兴趣度大幅提升，（t=6.15, p<0.001）；此外，社会参与度亦显著增强（t=5.01, p<0.001）。 

表 1. 学习参与度前后测对比（N=96） 

维度 前测均值（SD） 后测均值（SD） t 值 

认知参与 2.81（0.72） 3.65（0.68） 5.32（***） 

行为参与 2.54（0.65） 3.78（0.59） 4.87（***） 

情感参与 3.02（0.81） 4.21（0.63） 6.15（***） 

社会参与 2.97（0.76） 4.05（0.71） 5.01（***） 

注：***表示 p<0.001；采用 Likert 5 级量表（1=非常低，5=非常高） 

5.2. 质性分析 

5.2.1. 小组内讨论文本 

 

图 2. 项目式学习组 1 讨论文本词云图 

基于聊天记录与讨论文本的词云分析（见图 2）结果显示，核心高频词汇聚焦于“文化”、

“盐田”等方面。学生在团队协作中展现出明确的职能划分：一部分学生利用 LLM 辅助创作，

通过提取盐田文化的关键词汇（诸如“疍家渔歌”与“中英街历史”），进而生成押韵歌词并

精细优化方言表述，以增强文化表达的地道性；另一部分则整合 LLM，如讯飞星火和 deepseek

等，系统性搜集盐田港与灯塔图书馆的现代文化素材，结合 LLM 音乐创作平台，如海绵音乐

自动生成旋律，并利用剪映剪辑音乐视频（MV）片段，实现多媒体内容的高效融合。 

5.2.2. 学生作品 

图 3 展示了学生汇报的 PPT 内容，而图 4 则呈现了学生们共同制作的部分视频作品截图。

这些作品涉及历史文化（中英街、大梅沙古遗址）、自然景观文化（海山公园、梧桐山风景
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区）、民俗文化（沙头角鱼灯舞）等多元地方文化。MV 片段将盐田的美景与文化元素巧妙融

合，展示了文化元素与技术的深度融合。学生在创作过程中，借助 LLM 深入挖掘盐田文化内

涵，将抽象的文化概念转化为生动的艺术表达，不仅提升了自己的创作能力，也更好地传播

了盐田文化。在跨学科创作过程中，学生利用文心一言分析盐田地理、历史、文化资料，提

取关键信息创作歌词；并根据歌词情感和风格生成适配音乐；借助视频剪辑工具，将地理场

景与音乐、歌词结合制作 MV。LLM 在各环节发挥了重要作用，促进了学生跨学科能力的提

升。学生不仅学会了如何运用不同学科的知识进行创作，还提高了自己的信息整合能力、团

队协作能力和创新能力。值得注意的是，一些小组在汇报中深刻反思了技术应用，强调在使

用大语言模型时要注意内容核对，修正 LLM 生成内容中与历史背景不符的表述（如中英街历

史事件的时间偏差），体现了对技术局限性的清醒认知及对历史准确性的严谨态度。 

 

图 3. 项目式小组 2 汇报 ppt（盐田区现代文化） 

 

图 4. 盐田之歌 MV（部分截图） 

MV 作品利用 LLM 实现了文化元素与现代景观的无缝融合（诸如沙头角鱼灯舞与盐田港

景观的动态衔接），降低了创作的技术壁垒，促进了文化表达的现代化与普及化。一些作品

巧妙地融合了历史叙事、地理景观选择与音乐改编等多学科元素，将静态的文化知识转化为

生动、互动的学习体验，激励学生主动探索并建构个人化的文化意义。当然，作品也揭示了

技术依赖性问题，如 LLM 生成的歌词需人工修正，提示教育者需在利用技术辅助与文化素养

培育之间寻求适度平衡，以确保文化传承教育的全面性与深度。 

5.2.3. 访谈反馈 

在对 30 名学生就盐田文化情感认同、文化知识掌握程度、项目式学习参与度以及对 LLM

看法进行的深度访谈中，我们发现：绝大多数受访学生表达了通过 LLM 挖掘的文化细节显著

增强了他们对盐田文化独特性的理解与情感认同，体现了技术辅助下文化认知深化的积极影

响。学生们不仅使用 LLM 来生成作品，还进行了项目方案的设定。与此同时，一些学生深刻

认识到人工智能不仅作为辅助工具存在，更构成了文化传播的一种新兴表达形式，拓宽了对

技术角色的认知边界。此外，学生们积极提出改进建议，如增加方言语音识别功能以提升交
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互体验的地域适应性，及优化 LLM 对地方文化情感表达的精准度，这些反馈为技术如何更好

地服务于地域文化传承与创新提供了实践导向的研究视角。 

6. 结语 

6.1. 研究总结 

本研究通过在初中文化传承教育中引入大语言模型开展项目式深度学习，取得了显著成效。

LLM 能有效提升初中生文化传承意识、跨学科能力与学习参与度。在项目式学习中，学生借

助 LLM 更好地理解和传承盐田文化，主动参与学习创作，在多学科融合中提升了综合素养。

研究结果为技术赋能文化教育提供了可推广的框架，对推动初中文化传承教育创新具有重要

价值。本研究验证了 LLM 支持的项目式学习（PBL）在初中文化传承教育中的有效性。首先，

通过语义分析与关联推荐，LLM 帮助学生快速定位盐田文化的核心元素（如方言词汇、历史

事件），降低知识检索门槛，显著提升了学生的文化情感认同与知识内化效果；其次，LLM

将地理、历史等学科知识转化为艺术创作线索（如将盐田港变迁史融入歌词叙事），促进多

维度文化表达；最后，LLM 生成内容需经人工审核（如修正中英街历史时间错误），形成“人

机协同”的文化准确性保障机制。这一发现回应了文献综述中提出的‘技术-文化-实践’融合

难题，为 LLM 赋能文化教育提供了可操作的框架。 

6.2. 研究展望 

尽管本研究取得了一定成果，但仍存在一些不足之处，需要在未来的研究中加以改进。本

实验周期为 2 个月，未追踪长期效果；教师对 LLM 工具的熟悉度可能影响教学干预一致性，

未来需开展教师培训以控制变量。在样本选取方面，本次研究仅选取了一所学校的 142 名学

生，样本数量相对较少，可能影响研究结果的普适性。未来研究可以扩大样本范围，涵盖不

同地区、不同层次的学校，以提高研究结果的可靠性、推广性和普适性。在研究内容上，主

要聚焦于盐田文化的传承教育，未来研究可追踪学生在项目结束后对盐田文化的持续实践行

为（如主动参与社区文化活动、创作衍生作品），以验证 LLM 的长期影响。此外，可探索 LLM

与其他技术（如 VR 场景重建）的融合，构建沉浸式文化传承场景，进一步深化技术赋能的

可持续性。 
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附录 访谈提纲： 

一、对盐田文化的情感认同 

1.在参与这个项目之前，你对盐田文化的了解程度如何？（请简要描述） 

2.参与项目后，你对盐田文化的情感有什么变化？（例如，是否更感兴趣、更有认同感等，

请具体说明） 

二、知识掌握程度 

1.回顾项目开始时，你觉得自己对盐田文化知识的掌握水平如何？（从低到高进行简单评

价） 

2.现在，你认为自己对盐田文化知识的掌握程度有了怎样的提升？可以举例说明。 

3.在项目过程中，大语言模型对你获取和理解盐田文化知识起到了什么作用？有没有哪些

具体的知识是在大语言模型帮助下掌握的？ 

三、项目式学习参与度 

1.回忆项目刚开始的时候，你对通过视频、PPT 等方式展示盐田文化的积极性高吗？为什

么？ 

2.与项目开始相比，你现在参与这类作品创作的积极性有变化吗？如果有，是怎样的变化？ 

四、对大语言模型的看法 

1.在接触本次项目中的大语言模型之前，你对它有了解吗？如果有，是怎样的了解？ 

2.你对大语言模型在项目学习中的表现有什么评价？有没有达到你参与项目前对它的预

期？ 

3.基于你的使用体验，你认为大语言模型在哪些方面还需要改进？对于改进有什么具体的

建议？ 

  


